i REPUBLICA EDUCACAO, CIENCIA
PORTUGUESA £ INDVACAQ

INFORMACAO
INFORMAGAO - PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA
EDUCACAO ARTISTICA 2025
Cddigo da Prova Ano de escolaridade Tipo de Prova
46 4.0 Pratica

Despacho Normativo n.° 2-A/2025, de 3 de margo

O presente documento divulga informagéo relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do 1.° ciclo do
ensino basico da disciplina de Educacgao Artistica, a realizar em 2025, nomeadamente:

Objeto de avaliagéao
Caracterizagao das provas
Critérios Gerais de Classificagao
Material

Duracgéao

1. OBJETO DE AVALIAGAO

A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria e as Aprendizagens
Essenciais de Educagao Artistica e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova
pratica de duragao limitada, incidindo sobre os temas seguintes:

+ Artes Visuais (Descoberta e organizagdo progressiva de volumes; Descoberta e organizagéo
progressiva de superficies; Exploragao e técnicas diversas de expressao)

» Danga/Musica (Jogos de exploragao; Experimentagéo, desenvolvimento e criagdo musical)

» Expressao Dramatica/Teatro (Jogos de exploragdo; Jogos dramaticos)
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2. CARACTERIZAGAO DA PROVA

A prova é constituida por duas partes praticas:

12 PARTE - pretende-se avaliar o produto final na area das Artes Visuais. A realizagcdo desta prova
implica um registo bidimensional ou tridimensional e a possivel utilizagdo de diferentes técnicas e
materiais.

22 PARTE - pretende-se avaliar as areas de Expressado Dramatica/Teatro e Danga/Musica. A resolucao
da prova implica a manipulagdo de materiais, exploragao do corpo e da voz, que incide sobre o trabalho
pratico produzido, implicando a presenga de um juri e a utilizagao, por este, de um registo de desempenho
do aluno.

No que respeita a Educagao Artistica, sdo propostas tarefas dos blocos: 1 — Descoberta e organizagéo
progressiva de volumes; 2 — Descoberta e organizagdo progressiva de superficies; 3 — Exploragédo de
técnicas diversas de expressao. A resposta aos itens dos blocos referidos pode implicar a mobilizagéo de
aprendizagens dos seguintes conteudos: Bloco 1 — modelagem e escultura, construgoes;

Bloco 2 — desenho, atividades graficas sugeridas, atividades de pintura sugeridas; Bloco 3 — recorte,
colagem, dobragem.

No que respeita a Danga/ Musica, sdo propostas tarefas dos blocos: 1 — Jogos de exploragdo; 2 —
Experimentacdo, desenvolvimento e criagdo musical. A resposta aos itens dos blocos referidos pode
implicar a mobilizacdo de aprendizagens dos seguintes conteudos: Bloco 1 — voz, corpo; Bloco 2 —
desenvolvimento auditivo, representagao do som.

No que respeita a Educacdo Dramatica/Teatro, sdo propostas tarefas dos blocos: 1 — Jogos de
exploragao; 2 — Jogos dramaticos. A resposta aos itens dos blocos referidos pode implicar a mobilizacao
de aprendizagens dos seguintes conteudos: Bloco 1 — corpo, voz, espago, objetos; Bloco 2 — linguagem
nao verbal, linguagem verbal, linguagem verbal e gestual.

Os desempenhos dos alunos sao registados pelos elementos do juri, em folha de registo criada para o
efeito.

A prova é cotada para 100 pontos.

3. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO
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A classificagdo a atribuir a cada desempenho resulta da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos de classificagdo apresentados para cada item, previsto na grelha de classificacao.
As respostas desadequadas ou que ndo possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero
pontos. No entanto, em caso de omiss&do ou de engano na identificagdo de cada uma das expressoes, esta
pode ser classificada se for possivel identificar inequivocamente o dominio a que diz respeito.

A prova é simultaneamente constituida por itens de sele¢ao e construgao.

Itens de construgao

A classificacdo é atribuida de acordo com o nivel de desempenho. Considera-se incorreta qualquer
associagao/correspondéncia que relacione um elemento de um dado conjunto com mais do que um elemento
do outro conjunto.

Itens de selegao

Nos itens de selecdo podem ser atribuidas pontuagdes a respostas parcialmente corretas, de acordo com
os critérios especificos.

Na classificacdo da 12 PARTE serao tidos em conta:
P1 — Planeamento

P2 — Dominio técnico

P3 — Criatividade

P4 — Cumprimento da tarefa

Na classificacdo da 22 PARTE serao tidos em conta:
P5 — Utilizagdo do espaco

P6 — Improvisagao

P7 — Voz (Entoagéo e ritmo)

A classificagdo encontra-se registada no quadro seguinte.

PROVA Areas Blocos Cotacido
(em pontos)

Bloco 1 — Descoberta e organizagao
progressiva de volumes

12 PARTE Artes Visuais Bloco 2 — Descoberta e organizagao
progressiva de superficies 40

Bloco 3 — Exploragao de técnicas diversas
de expressao
Bloco 1 — Jogos de exploragao

Danca/ Musica | Bloeo 2 - Experimentacgo, 30
22 PARTE desenvolvimento e criagdo musical
Educacgéo Bloco 1 — Jogos de exploragéo 30

Dramatica/Teatro | Bloco 2 — Jogos dramaticos

4. MATERIAL UTILIZADO
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O aluno pode usar como material de trabalho, caneta ou esferografica de tinta preta ou azul, lapis de
carvao, borracha, afia, lapis de cor, ceras, canetas de feltro, tesoura, cola.

Nao é permitido o uso de corretor.

5. DURAGAO

A prova tem a duragéo de 45 minutos, dividida em trés tempos:
* 25 minutos para Artes Visuais
* 10 minutos para Dang¢a/Musica

* 10 minutos para Educag¢ao Dramatica/Teatro
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